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I. OSNOVNO O AutoCAD-u

AutoCAD je profesionalni program tvrtke Autodesk a sluzi za crtanje u dvije i tri dimenzije.
U ova 2 nastavna pisma bit ¢e obradeno:

- osnovne karakteristike AutoCAD-a — inacice 2009.

- sucelje, izbornici, trake s alatima, naredbe

- koordinatni sustav 1 vrste koordinata

- crtanje naredbom Line

- postava crteza (mjerne jedinice, slojevi, granice crteZza, pomoc¢ne funkcije)

- osnovne naredbe za crtanje (Line, Arc, Circle, Rectangle)

- primjena osnovnih naredbi za izmjene na crtezu (Offset, Fillet, Trim, Copy, Move)

- crtanje jednostavnog tlocrta uz primjenu naredbi za crtanje i naredbi za izmjene na crtezu

1. Pokretanje programa

- AutoCAD se pokrec¢e iz izbornika Start — All Programs — Autodesk ... (vidi sliku!)

A Attach Digital Signatures
4 Batch Standards Checker
@ | Portable License Utility

#ik  Reference Manager

®

AutoCAD

- Ili jo§ ¢eSc¢e na radnoj povrSini napravimo ikonu precicu i
........................... dVOklikOm pokreéemo program

- Otvara se prozor programa i prozor crteza. Trec¢i — tekstualni prozor mozZemo pozvati s
tipkom F2.
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[ 2 AutoCAD 2009 Drawingl.dwg =
Blocks & References Annotate Tools View Output =

Al =) e | il [5

Modify Layers -

Drawing1.dwg

AutoCAD Text Window - Drawing1.dwg 0686

Edit

\ButoCAD

ILutoCAD

Customization file loaded successfully. Customization Group: ACAD
Customization file loaded successfully. Customization Group: CUSTOM
Customization file loaded successfully. Customization Group: EXPRESS
Regenerating model.

Command:
Command :
Command :

Command:

Express Tools Copyright © 2002-2004 Autodesk, Inc.
menu utilities loaded.

_RIBECN

CCOMMANDLINE

Specify opposite corner: *Cancel®

*Cancel*

Command:

Command: Specify opposite corner: *Cancel¥®
Command: *Cancel*

IrTar

Command:

U osnovnom prozoru AutoCAD 2009 moZemo odabrati radno
okruZenje — i odabrat ¢emo AutoCAD Classic. _
Radno okruZenje moZemo odabrati i preko alatne trake Workspaces! 3D Modeling

Imperial samples

Leader with no Ex
text

.([% Leader with text

Leader -
Hexagon

4% Leader - Triangle
4% Leader - Slot

Leader -
Detail Bubble

Wetric samples

Leader with no
text

4—§ Leader with text

[ modity | Draw | Lead.. [com.. [ Tables [Hatc.. [Struc..| Civil | Elect. [Mech. | Archi. [Anno. | Mode .

Tool Palettes - All Palettes

v | 20 Drafting & Annotation

AutoCAD Classic

l AutoCAD Classic lelsgy FE?;H

Save Current Az,
{@} Workzpace Settings. ..

Customize...

Tooll Palettes ¢emo zatvoriti da bismo imali ve¢e podrucje za crtanje.

h

e [ U statusnoj traci ¢emo desnim klikom miSa na
bilo koju ikonicu alata, dobiti izbornik precica,
u kojem ¢emo maknuti kvacicu uz Use Icons 1 ukljuciti

pyn liwlae BEE o stualni prikaz alata za crtanje. v
==  Enabled

Use Icons SMNAP |GRID [ORTHO |POLAR |OSNAF (OTRACK|DUCS |DYN |LWT |QP
— Settings...

Dizplay Na statusnoj traci moZemo ostaviti ukljuéen gumb OSNAP, a

ostale gumbe iskljuciti klikom miSa na gumbe.
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2. Korisni¢ko sucelje AutoCAD-a 2009 (Classic)

Pretrazivac Traka s alatima - -
menija za brzi pristup Naslovna traka Traka izbornika Info centar

Modify Window Help Express

SRAGHMEISHE @

AutoCAD 2009 Drawing2.dwg *~

F E Format Tools Draw
Ded ohag@ XDDES £ -
| AutoCAD Classic BEE e T

Dimension

B WSCURRENT '
Enter new value for WSCURRENT «<"autoCAD Classic™>»: *Cancel¥*

7 y
- Alatne trake »1°5
o] Ak
@ Graficki pokazivaé - o|
K N kursor oo
I Prozor crteza — &
@ povrsina za crtanje O
2 5
I [A
<> L
> =
3l =
L2y .
UCS ik
= ikona =
. Naredbeni redak -
5 | S i [
it B4 L 410 [P Model  Layoutl {layot? f iEL a LA P
"_;_

B Command : 18
ﬁswm rolFoua e ey ovs o o leee L SNSRI A~ lzﬁul.‘zﬂ%ﬁ- u] ]
Ocitanje koordinata Statusna traka i pomo¢ne funkciie Ikonica radnog
prostora

- naslovna traka prikazuje naziv programa i crteza

- traka padajuéih izbornika — nudi padaju¢i izbornik iz kojeg biramo naredbe

- alatne trake: standard, layers, properties, workspaces, draw, modify sadrze gumbe-
alate-naredbe

- povrSina za crtanje — virtualni prostor papira na kojem se crtam na kojem se nalazi
graficki pokazivac¢ 1 UCS ikona

- UCS ikona pokazuje smjer trenutnog koordinatnog sustava

- graficki pokazivaé

—f— | —r— | O

KAD AC OCEKUJE KAD AC OCEKUJE
STANDARDNI UNOS TOCKE ODABIR OBJEKTA

- naredbeni redak — sluZi za unos naredbi i komunikaciju s AutoCad-om
- imamo 1li iskljuenu funkciju za dinamicki unos OBAVEZNO JE CITATI NAREDBENI

REDAK!!! - na statusnoj traci ove funkcije nisu ukljucene (,,posivljene* su).@@
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- statusna traka — sadrzi informacije o aktivnoj naredbi, koordinate poloZaja pokazivaca,
te podeSenost pomo¢nih funkcija

3. Izbornici, okviri za dijalog, alatne trake i naredbe

- 12 je padajucih izbornika

- podizbornici (ili kaskadni izbornici) — otvaraju ih naredbe u izbornicima iza koje je »

- kursorski izbornik - poziv desnom tipkom misSa - brz pristup ¢esto koriStenim naredbama

- okviri za dijalog otvaraju se u izborniku kod naredbe iza koje slijede trotocje ...

Npr. okvir za dijalog Options (Izbornik Tools > Options...) omogucava prilagodbe prozora
s crtezom

- trake s alatima — poziv na ekran - desnom tipkom miSa na bilo koji gumb trake na bilo
kojoj alatnoj traci

- traka s alatima se moZe postaviti na bilo koje mjesto na ekranu

- gumb je ime za alat

- gumbi sa strelicom otvaraju izbornike gumba (kliknemo 1 drZzimo
pritisnutu lijevu tipku misa)

Padajuci izbornici kao 1 alatne trake sadrZe naredbe.

Naredbu moZemo pokrenuti na tri nacina:
1. upisivanjem u naredbeni redak
2. 1z padajuceg izbornika
3. putem gumba na traci s alatima

Naredba zavrsava pritiskom na ENTER ili klikom na desnu tipku misa.
Ponavljanje posljednje naredbe — tipkom ENTER ili desnom tipkom miSa
Prekid naredbe s tipkom ESC

PonisStenje naredbe: EDIT/UNDO ili gumbom ;[ koji se

nalazi na standardnoj alatnoj
traci ali 1 na traci za brzi pristup ¢esto upotrebljavanim naredbama.@.

© Vlasta Abrami¢ — 2011. 5



II OSNOVE RADA U AutoCAD-u

1. Kreiranje, spremanje i poziv postojeéeg crteza

Kreiranje novog crteza: File > New ... — otvara se dijaloski okvir za odabir predloska koje
nudi AutoCAD. PredloZak se nalazi u mapi Template i ako se koristi AutoCAD-ov predloZzak
onda se najcesce koristi acad.dwt. Znaci format predloSka je datoteka s ekstenzijom (nastavkom)
dwt. Mi moZemo sami kreirati svoj predlozak 1 otvoriti svoj predloZzak kod kreiranja novog
crteza.

R T AutoCAD 2009 Drawingl.dwg ~

File Edit View Inset Format Tools Draw Dimension
Express

[Y Select template

Look in ‘ Template v| W @ X @ Vews v Took

Preview
Name

PTWTemplates

SheetSets
| acad3D. dwt
s acad -Named Plot Styles3D.dwt
lracad -Named Plot Styles.dwt
& acad. dwit
| acadiso3D.dwt
s acadISO -Named Plot Styles3D....
s acadISO -Named Plot Styles.dwt
lan acadiso.dwt
& Tutorial-iArch.dwt

ke Tutorial-iMfg.dwt -

Regame: | TR v oen

Fics of bpe: | Drawing Template (*dwt) v| Cancel
laarl predlozak-stotka.dwt 60 KB AutoCAD Template
predlﬂzak—pedesetka.dm 60 KB AutoCAD Template

Pohranjivanje: File > Save As ... ili File > Save ako spremamo izmjene u ve¢ postojeci crtez.
Kod spremanja dodjeljujemo ime datoteci. Preporuceno je da se u imenu ne koriste hrvatska
slova s ,.kvacicama* (¢, ¢, d, §, Z), razmaci i drugi specijalni znakovi kao $to su /,.,: i dr. Od
specijalnih znakova mogu se koristiti crtice: -1 _.

Crtez u AutoCAD-u ima ekstenziju .dwg koja se dodjeljuje automatski prilikom pohranjivanja.
Dobro je kod spremanja datoteke prethodno pokrenuti naredbu Zoom — All iz izbornika View.

Poziv postojeceg crteza: Izbornikom File > Open ... i otvara se dijaloski okvir Select File
preko kojeg odabiremo i otvaramo Zeljenu datoteku.

2. Koordinatni sustav

y (x,y)
X
Pravokutne koordinate Polarne koordinate
(polozaj tocke odreduje se (polozaj tocke odreduje se
udaljenos¢u od ishodiSta udaljenos¢u od ishodista i
po X 1y 0si) kutom u odnosu na x os)
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Dvije su osnovne vrste koordinata — pravokutne i polarne, a i jedne i druge se mogu prikazati
apsolutnim 1 relativnim koordinatama.

Apsolutne koordinate - sve tocke su odredene polozajem u odnosu na ishodiste 0,0
- koriste se kad znamo to¢ne vrijednosti koordinata tocke: x,y

Relativne pravokutne koordinate - olakSavaju crtanje — unose se kao x i y udaljenosti od
zadnje nacrtane ili odabrane tocke.
- upis relativnih pravokutnih koordinata: @x,y

Relativne polarne koordinate - unose se kao duzina i kut koji zatvara duzina s pozitivnim
dijelom osi x
- upis relativnih polarnih koordinata: @duZina<kut

.. 00=
Kutevi kod polarnih koordinata 133 45°
N
1800 LAY T
\ .:'*-\-.. | '\I\_z.-"lr
TN s
225°
270°

3. Naredba Line

LINE - iscrtava niz crta koje se definiraju pocetnom i zavrSnom to¢kom i to tako da je krajnja
toCka prethodne, postala poCetna tocka slijedece crte.

-

Naredba Line moze se pokrenuti preko izbornika Draw, alatne trake za crtanje gumbom I i
upisom slova L u naredbenom retku.

Opcije naredbe Line se u tijeku izvrSenja naredb utipkaju u naredbeni redak.

- opcija close (¢) - spaja krajnju to¢ku posljednje crte s prvom to¢kom prve crte
- opcija undo (u) — poniStava posljednju crtu

Specify next point or [Undo]:
Specify next point or [Undo]:

Specify next point or [Close/Undo]:

Zadati tocke moZemo klikom na ekran ili upisom koordinata to¢aka.
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ORTHO

Crtati mozemo i koriStenjem funkcije ORTHO koja se nalazi na statusnoj traci
(ukljuCujemo je gumbom na statusnoj traci ili funkcijskom tipkom F8). Kod crtanja s
uklju¢enom funkcijom ORTHO obavezno je da usmjerimo pokaziva¢ misa u smjeru duzine koju
Zelimo nacrtati te upisujemo u naredbeni redak broj — veli¢inu duZine.

4. Naredba Erase — brisanje odabranih objekata

Preko izbornika Modify ili preko alatne trake Modify gumbomm moZemo pokrenuti naredbu
za brisanje. Nakon §to pokrenemo naredbu u naredbenom retku je prompt (odzivni znak) Select
objects, a graficki pokazivac je u obliku [J .

1.

Pojedinacni odabir objekata

klik na Zeljeni objekt
odabrani objekt je crtkani
u (enter) — poniStenje odabira (objekt vise nije crtkani)

Odabir objekata prozorom

uokvirimo prozorom s desna na lijevo — bit ¢e odabrani svi objekti koje prozor dotice ili su

cijeli unutar prozora za odabir.

Uokvirimo prozorom s lijeva na desno — bit ¢e odabrani samo oni objekti koji se cijeli nalaze
unutar prozora za odabir

Kad zavr§imo naredbu Erase — odabrani objekti ¢ biti obrisani.
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Osim naredbom Erase objekte moZemo obrisati tako da kliknemo na objekat/objekte koje
Zelimo obrisati. Na objektima se pojavljuju hvataljke, pa pritiskom na tipku Delete briSemo
objekte.

5. Upravljanje prikazom - prilagodavanje pogleda na crtez

- Naredbe PAN 1 ZOOM omogucavaju pregled dijelova crteZza i u tijeku crtanja, to su tzv.
transparentne naredbe

View | Inse ormat  100ls View Insert Format Tools
< Redraw o Redraw

i Regen Regen

' Regen All Regen All

| L
] » o

oom : Q Realtime [ ,

= C Previous I < Realtime

& Window < Point
€}, Dynamic "

&, Scale EE L‘?ﬁ
@&, Center £ Right
@, Object < Up
& In < Down
S, out

@ Al

&, Extents

B
Dostupne su i na standardnoj alatnoj traci SESERRS 1 na statusnoj traci .

-----

pokaziva¢ miSa je u obliku ,,rucice” 1 pomicemo se po crtezu. Ako vrtimo kota¢i¢ miSa ,,od
sebe” onda moZemo povecati prikaz crteza i njegovih dijelova, a ako vrtimo kotac¢i¢ miSa
,,prema sebi“ onda smanjujemo prikaz crteza.

6. Osvjezavanje prikaza

View Insert Format Tools

 Redraw
c  Regen
Regen All
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Redraw — transparentna naredba koja osvjezava prikaz

Regen - osvjezava prozor crteza ali i ponovno proracunava sve objekte na crtezu
- obavezno se koristi kod promjene svojstava slojeva

7. Alati za precizno crtanje — ciljnici to¢aka na objektima
Odabir specifi¢nih tofaka nacrtanih objekata vrSe alati OBJECT SNAP — omogucavaju

precizno (to¢no) crtanje.
AutoCAD ih ima automatski uklju¢ene — vidimo po gumbu na statusnoj traci — gumb OSNAP.

POLAR [OSMNAP [OTRACK

X Precizne alate uklju¢ujemo i isklju¢ujem 1 pomocu funkcijske tipke F3.
MoZemo pozvati i alatnu traku Object Snap:

[T 7/ XX~ 000 L/72 - 40t NE

- ciljnici (niSani) to¢aka objekata koriste se za lociranje toc¢nih poloZaja na nekom objektu -
karakteristi¢nih tocaka objekta (nepotrebno je znati tocne koordinate to¢aka ve¢ nacrtanih

objekata.) Endpoint
) ] ] ) ) ] A Midpoint
- desnim klikom miSa na gumb OSNAP na standardnoj alatnoj traci Center
dobijemo popis svih ciljnika tocaka u kojem vidimo koji su ukljuceni. NOdZ
ST Sy . T ¥ ¥ Quadrant
Po Zelji ukljucujemo i druge ciljnike tocaka. I tersection
. . .. v v . EEXtension
Alati Object Snap koji se najcesce koriste su: 2 Insertion
- Perpendicular
- Endpoint — krajnja to¢ka crte ili luka O Tangent
- Midpoint — poloviste crte ili luka /o Nearest .
. . . 2 Apparent Intersection
- Center — srediSte kruZnice 7 Parallel

- Node — niSan koji skace na tocke kreirane s naredbom POINT ) Enabled
- Quadrant — odabir kvadrantne tocke kruznice (nalazi se na 0, 90, — |

Use Icons
180 ili 270 stupnjeva) :
. S . . Settings...
- Intersection — sjeciSte dvaju objekata Display

- Extension — tocka u kojoj je produZeni objekt (linija) Ol v e
- Insertion — bazna to¢ka umetanja bloka

- Perpendicular — to¢ka dobivena okomicom na objekt iz prethodno oznacene tocke

- Tangent — tocka diraliSta tangente 1 kruZnce

- Nearest — toCka objekta najbliza tocki odabira

sa i kreirani $
8. Osnovne postavke crteZa i kreiranje predloska === -
8. 1. MJERNE (CRTACE) JEDINICE o—] [ -
[ Clockwise

Insertion scale

U okviru za dijalog Drawing Units (Format > Units...) | o scakensetedconert:
. . . . . . Centimeters v
postavljamo format i preciznost prikaza koordinata i kuteva.

152000
1 AutoCAD jedinica = 1 km, Im, Icm ili 1 mm - po izboru (u | ****
AutoCAD-u se crta uvijek 1:1). Lighting

Units for specifying the intensity of lighting

Primjer odabrali smo preciznost na jednu decimalu i centimetre. temationa v
Cancel Lirection... Help
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8.2. GRANICE CRTEZA

- granice crteZa predstavljaju “rub papira”(virtualni papir) na kojem ¢emo crtati crtez

- kod zadavanja granica crteZa treba znati mjerilo i dimenzije papira.

- u AutoCAD-u se crta u mjerilu 1:1, a kod iscrtavanja se definira mjerilo (odnos jedinica na
papiru u mm prema stvarnim jedinicama) koje ovisi o papiru na kojem ¢e se isprintati.

LIMITS - definiranje granica crteza pomo¢u koordinata donjeg lijevog i gornjeg desnog ugla - vodec¢i racuna o
mjerilu i dimenzijama papira (izraZzavamo u cm ako smo odlucili da bude 1 AutoCAD jedinica =1cm)

Koordinate lijevog donjeg ugla su 0,0 a gornjeg desnog su ovisno o mjerilu i papiru (u cm):

Mjerilo | 1:10 1:20 130 1100 1
vOdoraVRO | 297210 | 594420 | 1485,1050 | 2970.2100 | 59404200

okomito | 210297 | 420594 | 1050,1485 | 21002970 | 4200.5940
vOdoravRO | 420297 | 840594 | 2100,1485 | 42002970 | 84005940

okomito | 297420 | 594840 | 14852100 | 29704200 | 59408400

U izborniku Format naredba Drawing Limits

- unaredbenom retku upiSemo koordinate lijevog donjeg ugla (0,0) i desnog gornjeg ugla (iz
tablice) — primjer na slici ispod upis koordinata donjeg desnog ugla za virtualni papir: A4
vodoravno u mjerilu 1:20.

REezet Model space limits:

Specify lower left corner or [QN/OFF] <0.0,0.0>:

Specify upper right corner <12.0,9.0>: 594,-‘120'

- obavezna je i prilagodba podrucja za crtanje zadanim granicama crteZa naredbom View
>Zoom > All

- tek ukljuc¢ivanjem pomoc¢ne mreze (GRID) vidimo definirane granice ("virtualni papir") — ako
je mreza pregusta, treba je prilagoditi i povecati razmak izmedu tockica u mreZzi!

8.3 POMOCNE FUNKCIE

Gumbi pomo¢nih funkcija nalaze se na statusnoj traci i ukljuujemo ih klikom na gumb na
statusnoj traci. Pomoc¢ne funkcije koje olakSavaju crtanje — Ortho, Grid i Snap moguce je
ukljuciti i funkcijskim tipkama:

Ortho - F8
Grid -F7
Snap -F9
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» Ortho omogucava vertikalno i horizontalno crtanje. Ponoc¢u funkcije Ortho se crta tako
da se u Zeljenom smjeru crtanja linije usmjeri na ekranu mis, te se u naredbenom retku
otipka broj-duzina te linije.

» Grid - pomo¢na mreZa tockica u prozoru crteZa koja se ne iscrtava na papiru — kontrola
postavljenih granica crteZza - ako je mreZza pregusta (Grid too dense to display) moramo
povecati razmak izmedu tockica u mreZzi u djaloSkom okviru Drafting Settings.

» Snap je nevidljiva mreZa to¢kica po kojima se krece pokaziva¢ misa — pomak kriZa koji
prilagodavamo postavljenoj mreZi (Grid)

8.4. SLOJEVI

Slojevi se koriste radi preglednosti crteza i radi lakSeg baratanja s dijelovima crteza.

Posebni slojevi:

Sloj 0 — vazedi 1 jedini sloj u novom crteZu (blok nacrtan u tom sloju preuzima karakteristike
sloja u koji je umetnut)

Sloj Defpoints — taj sloj se kreira kada se prvi puta upotrijebi naredba za kotiranje

Definiranje (kreiranje) slojeva:

Format > Layer ili L]

alatnoj traci Layers

- otvara se Layer Properties Manager u kojem kreiramo slojeve 1 pridruZujemo im
karakteristike: boju, vrstu i debljinu linije itd. Npr. sloj zid je obi¢no crveni i debljine linije
0.30.

Ime trenutno aktivnog sloja piSe u alatnoj traci Layers kao i simboli o statusu sloja, a pridruZene
znacCajke vide se na alatnoj traci Properties.

[ m ey v ——Bylayer ¥ [— Bylayer w ¥
Sloj mozZe biti:

I_ ukljuden ili iskljuen |—

- ukljuceni slojevi se prikazujui iscrtavaju

otkljut¢an & ili zakljucan i --

- zakljucani slojevi se vide ali se sadrzaj ne moze mijenjati.
ﬁ odmrznut ili e zamrznut

- zamrznuti slojevi se ne vide i ne iscrtavaju
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Preko padajuceg popisa Layer Control na traci s alatima Layers upravlja se statusima slojeva i
postavlja trenutni sloj.

Y& Okt j

Ako insertiramo neku datoteku-crteZ onda ¢e nasem crtezu biti pridruzeni i slojevi te datoteke.
Slojeve koje ne koristimo moZemo obrisati u Layer Properties Manager-u.

8.5. KREIRANJE PREDLOSKA

Postoji moguénost kreiranja datoteka koje ¢e sluziti kao predlozak za crtanje. Te datoteke su tipa
(formata) dwt 1 sadrZe osnovne postavke koje definiramo i1 spremimo u njih: definiramo mjerne
jedinice, granice crteza, pomoc¢ne funkcije, slojeve, stilove teksta i stil kotiranja i dr.

Nakon §to definiramo osnovne postavke crteZa mozemo nacrtati i rub naseg virtualnog papira s
naredbom Line ili naredbom Rectangle.

Predlozak kreiramo tako da pospremimo ove postavke crteza u datoteku formata (nastavka) dwt.
Nakon odabira naredbe File > Save As, u dijaloSkom okviru Save Drawing As odabiremo u
podrucju Files of type: AutoCAD Drawing Template (*.dwt).

Files of type: | AutoCAD Drawing Template (*.dwt) -

AutoCAD 2007 Drawing (*.dwa)
AutoCAD 2004/LT2004 Drawing (*.dwag)
AutoCAD 2000/LT2000 Drawing (*.dwa)
AutoCAD R14/LT38/LTST Drawing {*.dwa)
Standards (*.dws

9. Naredbe za crtanje pravokutnika, kruZnice i luka

9.1. Preko izbornika Draw < Rectangle ili odabir gumba I na alatnoj traci za crtanje
. (|
- crta pravokutnik zadan s dva suprotna vrha

9.2. Izbornikom Draw < Circle ili |@ gumbom na alatnoj traci Draw
- postoji viSe nacina za crtanje kruZnice, a najcesci je odabir srediSta kruZnice i definiranje
radiusa kruZnice.
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9.3. Crtanje kruZznog luka — crta se naredbom Arc |f‘ - 1li odabirom gumba na alatnoj traci za

crtanje ili izbornikom Draw.
- kruzni luk se najcece crta opcijom zadavanja triju tocaka kroz koje ,,prolazi* luk.

10. Crtanje jednostavnog tlocrta

primjena osnovnih naredbi za crtanje (Line i Circle) i naredbi za modificiranje
tlocrta (Offset, Trim, Fillet, Extend, Copy, Move) kroz crtanje tlocrta

Crtanje tlocrta kupaonice u mjerilu 1:20

TLOCRT KUPAONICE -1:20
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1. Otvorimo predlozak za A4 vodoravno u mjerilu 1:20.
2. Postavimo aktivni sloj zid i nacrtamo unutarnje konture zidova kupaonice — kvadrat

220 * 220.

s
(

| .

- sloj zid je debljine linije 0.540, a s gumbom LWT na statusnoj traci ukljucen je prikaz

debljina linija
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3. Zatim pomocu naredbe Offset napravimo vanjsku liniju zida — na udaljenosti 12 za
unutarnje zidove 1 na udaljenosti 30 za vanjski zid

[unl
o

w

Offset — za crtanje paralelnog odabranog objekta potrebno je pokrenuti naredbu Offset iz

izbornika Modify > Offset ili iz alatne trake Modify gumb I&, odrediti njegovu udaljenost od
odabranog objekta (upisom brojke u naredbenom retku), te klikom iz unutarnje ili vanjske
strane odrediti da li Zelimo iznutra ili izvana paralelni objekt

4. Sada pomocu naredbe Fillet spojimo vanjske linije zidova

L

[l -
=) =

Fillet - spaja vrhove dviju susjednih linija (pod pravim kutem ako je radius 0)
- naredbu Fillet moramo ponavljati dok ne spojimo sve susjedne vrhove.

Naredbu pokre¢emo preko izbornika Modify > Fillet ili preko alatne trake Modify gumbom
1]
- upisom r u naredbenom retku moZemo definirati radius zaobljenja

Current =ettings: Mode = TRIM., Radiu=s = 0
Select first object or [UndosPolyvlinesRadiu=s<Trim<Multiple]:
Select szecond object or shift-s=elect to applv corner:

- odaberemo 2 susjedna objekta izmedu kojih ¢e biti kreirano zaobljenje definirana radiusa
- P(olyline) — svi se vrhovi tog lika zaobljuju
- T(rim) — ukljuceno ili ne isijecanje dijela linije do zaobljenja

5. Na dobivenom tlocrtu treba napraviti otvore za vrata i prozore.
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Za otvor za vrata offsetiramo na udaljenosti od 91 vanjsku
lijevu linjju zida - prema unutra. Dobivenu liniju
offsetiramo na udaljenosti 71 u desno (za Sirinu vrata).

Zatim pomoc¢u naredbe
1 Trim izrezemo  suviSne
¢ linije da bismo dobili otvor

za vrata

g

Na isti nacin napravimo otvor za prozor — samo sada &
offsetiramo vanjsku liniju lijevog zida prema unutra za 72, a tu -
onda liniju offsetiramo u desno za 90 (koliko je Sirina prozora). E—-

&
%

Trim - sluZi za odsijecanje objekata — granice odsijecanja odreduje drugi objekt

- prvo se odabire objekt koji definira granice isijecanja (s enter se zavrsi odabir)

- zatim se odabire objekt koji Zelimo isjeci 1 to u dijelu koji Zelimo isjeci.

Naredba Trim se pokrece iz izbornika Modify ili preko alatne trake Modify gumbom I_’fm .

6. Crtanje simbola prozora

- na alatnoj traci Layers postavimo aktivni
sloj prozor i ucrtamo simbol prozora u

tlocrt.
- Razmak izmedu linija je 10, a doprozornik

moze biti od 5 do 10

Simbol prozora

7. Crtanje simbola vrata

- na alatnoj traci Layers postavimo aktivni sloj vrata i ucrtamo simbol vrata u tlocrt.
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Simbol vrata

- Nacrtamo prag - povuc¢emo nutarnju i vanjsku liniju od lijevog do desnog ugla otvora.
Offsetiranjem za 10 lijeve 1 desne linije otvora nacrtamo dovratnik (,,Stok*). IzreZemo s
Trim vanjsku liniju praga od lijevog do desnog Stoka.

- Nacrtamo kruzZnicu, kojoj je centar u desnom nutarnjem sjecistu linije praga i Stoka, a radius
je do lijevog sjeciSta praga i Stoka.

- Pomocu naredbe Extend produzimo desnu liniju Stoka do gornjeg dijela kruZnice i na kraju s
Trim izreZemo suvisni dio kruZnice do lijevog nutarnjeg sjecisSta praga i Stoka te do okomite
linije simbola vrata.

Extend — produzenje linije, luka, i otvorene polilinije do nekog objekta

- odabrati objekat do kojeg treba produZiti (zavrsiti odabir s enter)

- odabrati element (objekt) koji Zelimo produziti

(moZemo u O-tom sloju nacrtati pomoc¢nu liniju do koje ¢emo produZiti luk ili liniju a nakon
produzenja pomoc¢nu liniju obriSemo)

-
Naredbu Extend pokre¢emo iz izbornika Modify ili iz Modify alatne trake gumbom | - I

8. I na kraju tlocrt izgleda kao na slici ispod!

W
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11. Kompletni tutorijal za AutoCAD 2007 i AutoCAD 2010

Slijedeci ove linkove mozete koristiti kompletni tutorial (vodic¢) za rad u AutoCAD-u
2007. i AutoCAD-u 2010:

http://www.ic.ims.hr/autocad/kazalo-autocad.html - online tutorial za AutoCAD 2007
http://www.ic.ims.hr/autocad2010/kazalo-autocad2010.html - tutorial za AutoCAD 2010
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