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Od Gutenberga do danas

Pojam tipografija dolazi od grcke rijeci typos koja oznacava «zigy -
reljefno izveden znak namijenjen otiskivanju — i grcke rije¢i graphein
koja znaci «pisatiy.

Doslovno shvaceno, tipografija je vjestina pisanja pomocu specijalno
izradenih zigova, bas kao Sto je telegrafija «pisanje na daljinu», kao
Sto je daktilografija «pisanje prstimay, a fotografija «pisanje pomocu
svjetlostiy.



- Tipografija je pojam koji predstavlja
znanost o slovima, vjestinu 1zrade 1
slaganja nekog slova kako bi bilo
funkcionalno, ali i umjetnost.

- Nijemac Johann Guttenberg, nazvan i
tvorcem suvremene tipografije prvi
1zumljuje pomicna slova 1 tiskarski stroj te
tako uvodi novu revolucionarnu
tehnologiju crtanja slovnih znakova prema
tocno odgovaraju¢em rukopisnom uzorku
na ¢ijem su se temelju izradivali kalupi 1
na taj nacin lijevala olovna slova da bi se
na kraju mogla otisnuti na sam papir.

Guttenberg-ov tiskarski stroj



m Tipografija u grafickom dizajnu oduvijek je bila glavno sredstvo
1zrazavanja.

m  Kako ¢e neki tekst odnosno neka nasa poruka izgledati prvenstveno ovisi
0 izboru pravilne tipografije, a ona pak ovisi 0 vremenu u kojem se radi |
o kojem je proizvodu rije¢ poSto karakter odredenog proizvoda odreduje 1
odabir tipografije.

m  Neke od definicija:
znanost o slovima
umjetnost koriStenja tipografskih slova
vjestina slaganja, izrade, oblikovanja i funkcionalnog koristenja slova

vjestina izrade i otiskivanja tiskovnih formi

“"Tipografija - umjetnost odabira odgovarajuceg pisma za odredeni projekt,
njegova organizacija na nacin da se ostvari sto efikasnija komunikacija, i da
bude sr0 ugodnije ljudskom oku za gledanje” (Thames and Hudson, Rjecnik
kaligrafije).
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m danas viSe ne koristi u tolikoj mjeri kao nekad, bio je karakteristiCan
uglavnom za olovni slog
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mjerni s

B ima povijesnu vaznost 1 usprkos svemu i danas je na evropskom
prostoru prihvacen kao normalni sustav (DIN 16507)

m prva potreba za uvodenjem jedinstvenog sustava kojim bi se mogla
tocno odrediti veliCina sveg tipografskog 1 slagarskog materijala javlja
se ve¢ u doba Guttenberga

m  Pierre Simon Fournier uveo je tipografski mjerni sustav kojemu je
osnovna veli¢ina tipografska tocka (point typographique) - pt.

m 1775. god. Francuz Francois-Ambroise Didot sa sinom Firminom
usavrSava svoj tipografski sustav, a to je upravo spomenuti sustav koji
je 1 danas prihvacen kao evropski standard. Taj je sustav duodecimalni,
t]. 12 tipografskih toc¢aka Cini jedan cicero.

m  masovnim probojem racunala u podrucje grafike poCinje se u novije
vrijeme Koristiti i mjerna jedinica poznata kao DTP toc¢ka koja iznosi
0,35277 mm.
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Tipografski mjerni sustav

|||ﬂ Didotov tipometar: 30 cm
10 11 133 nonparela
62 1/2 cicera
Didotov Cicero (4,513 mm) 798 tipografskih tocaka

12 pt =1 cicero
(12 x 0,376 = 4,513 mm)

Angloamericki tipografski

sustav
1 pt=0, 376065 mm 1 point (to¢ka) = 0,3514 mm
12 pt = 1 cicero = 4,513 mm 1 pica (cicero) = 4,212 mm
8 pt = 1 petit = 3,0084 mm 1 m = 2846 point

6 pt = 1 nonparel = 2,2563 mm 1 cm =_228g123690if\t
1 m = 2660 pt mm = 2,846 point

1 DTP tocka = 0,35277 mm
1cm = 26,6 pt

1 mm = 2,66 pt
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PreraCunavanje jedinica

Didotov cicero (12 pt) Angloamericki cicero (pica)
tipografska tocka x 0,3759 = point x 0,9346 = tipografska tocka
milimetar (Didot)

tipografska tocka x 1,0699 = point | | point x 0,3514 = milimetar
tipografska tocka x 0,0148 = inch point x 0,0138 = inch

Milimetar (mm) Inch

milimetar x 2,66 = tipografska Inch x 67,564 = tipografska tocka
tocka (Didot) inch x 25,4 = milimetar

milimetar x 2,846 = point inch x 72,2891 = point

milimetar x 0,0394 = inch
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Osnovni pojmovi tipografije
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Osnovni pojmovi tipografije

m  Pismo - sacinjavaju ga svi slovni i ostali znakovi (brojke, znakovi
Interpunkcije, posebni znakovi itd.), kojima je zajednic¢ko to da su
jednoobrazni i da svojim oblikom odgovaraju jedan drugom. U
engleskom jeziku za taj pojam se koristi termin "typeface".

Svitak od papira

Drvene plocice (deptih)

Glinene plocice
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Osnovni pojmovi tipografije
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Font - ovaj pojam koji se u danasnjoj
digitalnoj eri gotovo obavezno koristi kao
sinonim za pismo, pa ¢ak 1 za porodicu
pisama, potjece iz doba olovnih slova 1 ima
ponesto drukcije znacenje.

U to doba naime se svaka veli¢ina slova
nekog pisma morala lijevati odvojeno, a
jedna takva skupina slova nazivala se
upravo font, dakle dva skupa znakova istog
pisma velicine 9 pt i 10 pt Cine zapravo dva
fonta.

Na slici su imena tih «fontova», koja se
danas viSe prakti¢no ne koriste. Ovdje su
navedena ¢isto 1z povijesnih razloga.

Bnlant
Dijamant
Perl
Nonparel
Kolonel
Petit
Boras
Garmond

Cicero
Srednjak

Tercya

Tekst

Dvaacera

Dvostruki srednjak

Tricicera (kanon)

Cetin cicera (mali misd)

© 0O~ D bW
REREIREBTRR

1
12pt
14pt
18 pt

20pt

=
=

24 pt

28pt

43 pt




Osnovni pojmovi tipografije

g

s
LS R i

Rez - ukratko receno rez je odredena stilizacija nekog pisma.
Konkretno to znaci da 1sto pismo moze imati razliCite stilove od kojih
su zacijelo najpoznatiji bold (zadebljana slova) i italic (nakosena
slova, kurzivna slova).

Pismovni rez s obzirom na odnos bjeline i tamnoce se klasificira kao
tanki (thin), ultra svijetli, svijetli (light), normalni, poludebeli, debeli
(bold) (masni - fet) i ultra debeli (black).

Npr. slovo B ima debeli pismovni rez, dok slovo B ima tanki
pismovni rez.

No postoje i razne druge stilizacije kao npr. thin, ultra thin,
condensed, itd.
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m Porodica - porodica nekog pisma sastoji se od svih rezova nekog
odredenog pisma (npr. pismo Futura u svim svojim rezovima ¢ini

pismovnu porodicu Futura).

Serifha

Times New Roman
Bodoni
Caslon

Zapf Calligraphic

Rukopis (klasi¢ni)
Lydian Jtalic
Frnisk @%Z/M
%e//e(z/ Oetarte
cQ thert y

Neke osnovne porodice

Osnovni pojmovi tipografije

Grotesk

Futura
Helvetica
Letter Gothic

AvantGarde

Natpisna pisma
STENCIL
Blippo
bBroadway
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snovni pojmovi tipografije

Slovo - slovo ili slovni znak je glavni element pisma.

Slaganjem slova nastaju rijeci, slaganjem redaka nastaju stupci, koji
¢ine dio sloga.

U digitalnom pismu pod pojmom slova se podrazumijeva isklju¢ivo
pismovna slika, dok se u olovnom slogu taj pojam odnosio na cijeli
tzv. olovni stoZac.

Olovni stozac je zapravo olovni Stapi¢ na ¢ijem se vrhu nalazila
izdignuta slika slova s kojeg bi se vrSilo otiskivanje.



Osnovni pojmovi tipografije
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Pod slovnim znakovima podrazumijevaju se svi znakovi koji dolaze u tipografskom

pismu, a dijele se na:
kurentna slova ("mala")
verzalna slova ("velika")
naglasena (akcentirana) slova
znakove interpunkcije
brojevi
Znakovi matematiCkih operacija
Posebni i expertni zanokovi
bjeline
ostale znakove

Razmak izmedu rijeci takoder je
slovni znak.

kurentna slova

verzalna slova

normalne brojke

medievalne brojke

spedijalni i ekspertni znakovi

znakovi interpunkcije

matematicke operacije

akcentirani znakovi

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz

ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ

0123456789

0123456789
™9 Va o YaRE ¢S, .
") r..n

+-/ *<>=
CCSZDNNOOUYRAACEE
CE8ZANNOOUYTFaacee
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Elementi slovnih znakova

m U svim slovnim znakovima mozemo pronaci neke oblike koji su viSe-
manje zajednicki, to su zapravo elementi koji tvore jedno slovo, mada
to ne znaci da ¢emo u svakom slovu naici na sve te dijelove.

m Detaljno poznavanje ovih elemenata neophodno je isklju¢ivo nekome
tko se bavi dizajnom pisama, dok je za nekog tko se bavi prijelomom
dovoljno da zna neke osnovne dijelove.

m Upravo zbog toga na slici se nalazi prikaz upravo tih najces¢ih |
najvaznijih elemenata.




slovni znakovi

m  Velicina pisma (engl. size) mjeri se u tipografskim tockama (pt) i jednaka je
plohi koja je dostupna za kreiranje pojedinog znaka.

m Razlog tome treba traziti u davnoj povijesti pisma: u dobu olovnog sloga.
Naime, u doba olovnog sloga veli¢ina pisma je zapravo bila povrSina gornje
plohe olovnog stoSca, a ta praksa se zadrzala 1 do danas kada u programima
za 1zradu fontova imamo odredenu velicinu plohe na kojoj mozemo crtati
znak odredene veli¢ine. Ta ploha je upravo veliCina slova.

m  TomoZe dovesti do slucaja da tekst sloZzen u dva razli¢ita pisma zauzima
razli¢itu povrsinu, te da ima razlicitu visinu

Times New Roman 27 pt - Meta Normal 27 pt



m  Osnovnapismovnalinija (engl. = Ipak blago zaobljeno dno slike

baseline) jedna je od najvaznijih nekih slova poput s, o i jos nekih
kategorija za estetskKi i lagano prelazi ispod pismovne
harmonizirani, ljudskom oku linije, te tako harmonizira i
privlacni izgled pisma. yjednacuje ugodu Citanja.

m Tojefiksnaimaginarna linijana = Kod svakog pisma osnovna
kojoj leze sva slova nekog pisma pismovna linija jednako je udaljena
sloZzena u redak teksta. od dna i vrha pismovne plohe.

m  Nanjoj doslovno leze slova poput ®  Najvaznija uloga pismovne linije je

L, a, b, m, h, H, N, itd., dok ispod ta da slova razlicitih pisama 1
nje prolaze silazne linije nekih razli¢itih veli¢ina slozena jedna kraj
slova, poput g, J, p, Itd. drugog ne "plesu", ve¢ da izgledaju

yjednaceno 1 harmonizirano.

_Hnsofjg Meta adal



Razmak izmedu slova (engl. kerning) ili spacija je vazna osobina koja u
velikoj mjeri utjece na Citljivost teksta.

Nedostatak kerninga je najlakse uocljiv na tekstu pisanom pisaéim strojem,
Ili na fontovima koji kopiraju taj stil pisama.

Naime u tom sluc¢aju, svakom slovu je pridijeljen jednaki prostor (npr.

slovu "1" 1 slovu "m" je dodijeljen jednaki prostor), pa su razmaci izmedu

svih slova jednaki.

Veliko Veliko

Slova u takvom tekstu treba pribliziti jedno drugom, a potreba za tim je
najuocljivija kod parova "Va", "AV", "Ti", "Ta", "Ts", ali i kod "V." 1 "V,",
itd.

Danasnja profesionalna digitalna pisma ve¢ dolaze s kerniranim parovima,
no ipak mnogi kvalitetniji graficki programi 1 programi za prijelom stranice
nude moguénost ru¢nog kKerniranja.



Razmak medu redovima (engl. leading) nije
kao Sto b1 mnogi pomislili bjelina izmedu dva
reda teksta, ve¢ je to razmak izmedu osnovnih
pismovnih linija dva retka teksta i vrlo je
vazan za Citljivost teksta, pogotovo tekuceg.

AKo je razmak premali tekst ¢e izgledati
sabijeno, a ako je prevelik, tekst ¢e izgledati
previSe rasprsen po bjelini stranice, te ¢e u oba
slucaja biti tezak za Citanje.

Veli¢ina razmaka medu recima se obi¢no
mjeri u tipografskim toc¢kama ili u odredenom
postotku u odnosu na veli¢inu pisma.

Kao standardni razmak za tekuci tekst obi¢no
se uzima 120% vrijednosti veli¢ine koriStenog
pisma, pa bi u tom slucaju prored izmedu
redaka nekog teksta slozenog s veliCinom
pisma od 10 pt, iznosio 12 pt.

od 120%, koj1 se najvise preporuca
za slaganje tekuceg teksta.
\\ovo je razmak izmedu dva retka

A, sadaevol
proreda od 100%.

Nakon njega slijedi
prored ode§0%.

A, evogal
prored od 70%.




Ov1 razmaci bi trebali bit1 jednaki.

Razmak izmedu rijeci - optimalni razmak izmedu rijeci, tesko je precizno
odrediti, a on ponajvise ovisi o duzini rijeci, tj. Sto neki jezik ima duze rijeci,
razmaci mogu biti maniji.

Ipak, postoje dva glavna pravila koja se odnose na razmak izmedu rijeci, a to su:
razmak izmedu rijeci trebao bi biti ve¢i od onog izmedu pojedinih slova, a manji od
onog izmedu pojedinih redaka teksta,
razmak bi trebao biti jednak naj¢es¢em slovnom znaku U tekstu

Ovo drugo pravilo ovisi o jeziku, pa bi tako, statisticki gledano, u hrvatskom jeziku

nan

razmak trebao iznositi Sirinu kurentnog slova "a", u njemackom Sirinu kurentnog
n..n

slova "n", a u anglosaksonskom svijetu se uglavnom navodi Sirina verzalnog slova
"I". Kao neformalno pravilo ipak se ustalilo ono o malom slovu "n".

U svakom slucaju, razmak 1izmedu rijeci trebao bi biti jednak, a ako ve¢ ne jednak,
onda barem Sto konzistentniji.

To je moguce kod tekstova koji su poravnati u lijevu ili desnu stranu, ili po sredini,
dok je kod teksta koji je poravnat s obje strane, uocljivo da razmak medu rijeCima
cesto nije jednak, te da varira od retka do retka.



m Poravnanje (“iskljuc¢ivanje”) teksta (alignment)

m Citljivost teksta
= Najbolji omjer za Citanje je 1:100 (omjer udaljenosti oka od
teksta 1 veliCine slova)
- Ljudsko oko najbolje vidi slova na udaljenosti oko 25-30 cm

visina slova / udaljenost = 1 /100

100 m _

21



Osnovni font / tekst (body tekst) - vrsta pisma u nekoj publikaciji
kojim je rjeSena tipografija vecine teksta

- Citljivi font (serif)

- Bez posebnih efekata

Masna slova - za naslove; nisu &itljiva ako su mala

Kurzivna slova — manje &itljiva; za naglagavanje, isticanje, prekid ritma
Citanja

Kontrast pozadine i slova - ( npr. crna pozadina, bijela slova) koristi se
da se nesto jako istakne

Inicijalno slovo (drop cap) - pocetno verzalno slovo odlomka. Obi¢no
je to slovo vece 1li 1z drugog fonta ili 1z ukrasnog pisma. Nastoji se naglasiti
pocetak novog sadrzaja

22



Predznak (bullet) - toc¢ka, crtica, kvadratié ili drugi poseban karakter koji

se stavlja na pocetak retka; nabrajanje, naglaSavanje novog podnaslova

Linije — kao okviri, za potcrtavanije, kao ukrasi

Uniformnost dizajniranja dokumenta - postize se upotrebom fontova
1Z iste porodice

Prijelom teksta - pretvaranje ¢istog teksta u smislenu dizajniranu cjelinu
sa svim grafickim 1 inim elementima

23



“Tipografija je za tekst ono Sto je
interpretacija za muzicko djelo”

nepoznati autor

24



Odabir vrste pisma

m Zaoptimalnu ¢itljivost 1
dobar izgled teksta najbolje je
koristiti klasi¢ne i1 provjerene
tipove pisma ¢ija se kvaliteta
dokazala viSegodiSnjom
upotrebom.

m  Ovdje su neki od tih
vanvremenskih pisama:

Baskerville
Bembo

Bodoni
Caslon

Centaur

Franklin Gothic
Frutiger

Futura

Garamond

Gill Sans

Goudy Old Style
Helvetica

News Gothic

Palatino

Perpetua

Sabon

Times New Roman
Univers



Slaganje razliCitih tipova pisama

m Treba imati na umu da je poZzeljno koristi Sto manji broj razli¢itih
pisama. Koristenje velikog broja pisama samo stvara zbrlew L otezava

Citanje.

m  Pravilo je da se umjesto velike koli¢ine razli¢itih pisama
upotrebljavaju razli¢iti rezovi istog pisma (npr. Bold ili italic)

m  Ukoliko pak Zelimo neSto naglasiti razlic¢itim pismom tada to pismo
mora biti vidno drugacije od osnovnog pisma.



Odabir veli¢ine pisma

m Zaveli¢inu osnovnog teksta najbolje je odabrati vec¢ viSe puta
dokazane vrijednosti.

m Za Citanje sa udaljenosti od 30 do 40 cm preporucene su veli¢ine od 8
do 12 pt.

m  Ovdje treba imati na umu da razliciti tipovi pisama izgledaju kao da
imaju razli¢ite veli¢ine za istu vrijednost. (npr. Arial 14 pt i bileniauPC

14 pt.)



Odabir veli€ine, debljine 1 Sirine pisma

Izbjegavajte koristiti istodobno mnostvo razli¢itih veli¢ina 1 debljina
pisma u tekstu. Najbolji su prijelomi u kojima je sve rijeSeno sa
nekoliko velic¢ina - glavni naslov, podnaslov, osnovni text, potpis pod
slike. (Optimalno je koristiti oko Cetiri razliCite veli¢ine/debljine)

Za osnovni tekst najbolje je odabrati pismo u njegovoj osnovnoj
debljini (Book, Normal ili Roman) isto tako treba izbjegavati
koriStenje pretankih ili predebelih rezova pisma kao 1 preuskih ili
presirokih (extracondensed ili extraextended)



The role of typographic experimenta-
tion is to extend the boundaries of
language by freely probing visual and
verbal syntax and the relationships
between word and image. Syntactic
exploration enables designers to

The role of typographic experimenta-
tion is to extend the boundaries of
language by freely probing visual and
verbal syntax and the relationships
between word and image. Syntactic
exploration enables designers to

The role of typographic experimentation is to exten
the boundaries of language b I
and verbal syntax and the relationshiy

vord and image. Syntactic exploratior
designers to discover among
enormous potential to edify, ¢

The role of typographic experimentation is to
extend the boundaries of language by freely
probing visual and verbal syntax and the
relationships between word and image. Syn-
tactic exploration enables designers to discover
among typographic media an enormous

Promjena citljivosti teksta u
odnosu na debljinu pisma

The role of typographic experimentation is to
extend the boundaries of language by freely
probing visual and verbal syntax and the
relationships between word and image. Syntac-
tic exploration enables designers to discover
among typographic media an enormous poten-

The role of typographic experimentation is to extend the
boundaries of language by freely probing visual and verbal
syntax and the relationships between word and image.
Syntactic exploration enables designers to discover among
typographic media an enormous potential to edify, entertain,
and surprise. As in other forms of language typography is

The role of typographic experimen-
tation is to extend the boundaries of
language by freely probing visual and
verbal syntax and the relationships
between word and image. Syntactic
exploration enables designers to dis-

The ol oftypgraphic eermenation netend the oundare of anguage by ey prding vl nd vl
snta and the relatonsip etween word and mage. Sytac explatin eneles dwgners o discover among
Apoganic i enorns e e, et and s, S ol forn o g gty
capalo nfinte expression, T ony s typgapic Giscoveryaetosempose by he desigpe herseif

T he role of typo-
sraphic experimenta-
tion is to extend the
boundaries of lan-
suage by freely
probing visual and

Promjena citljivosti teksta
u odnosu na Sirinu pisma



Odredivanje razmaka 1zmedu slova 1 rijeci (spacing)

The role of typographic experimentation is to
extend the boundaries of language by freely
probing visual and verbal syntax and the rela-

1A 1S 1 1 tionships between word and image. Syntactic
u OVO J C JOS J edno Od m.] eSta na exploration enables designers to discover
. . )4 Y% among typographic media an enormous poten-
kojemu je moguce drasti¢no
. v e e e ue g The role of typographic experimentation is to
p0b01J Sati 111 SmanJ 11 Cltl] 1vVOSst extend the boundaries of language by freely
probing visual and verbal syntax and the rela-
t e kst a tionships between word and image. Syntactic
. exploration enables designers to discover among
typographic media an enormous potential to
. y o ce e The role of typographic experimenta-
[ | Slova bl trebala teCI u rlJ cCla tion is to extend the boundaries of
. . language by freely probing visual and
1'1_] eél u I’Géel’llce lagano 1 verbal syntax and the relationships

between word and image. Syntactic

pl’l I’OdﬂO, nepreki nUtO bjel I nama exploration enables designers to
The role of typographic experimentation is to

111 ZagU§€1’10 pretJ eranlm extend the boundaries of language by freely

probing visual and verbal syntax and the
na uravanem relationships between word and image. Syn-
g J . tactic exploration enables designers to
discover among typographic media an

The role of typographic experimentation isto
extend the boundaries of language by freely prob-
PI’Ol’l’lj ena éltl_] ivosti teksta u odnosu ing visual and verbal syntax and the relationships

. e . between word and image. Syntactic exploration
na razmak izmedu slova i 11jceC1 enables designers to discover among typographic

media an enormous potential to edify, entertain,



Odredivanje proreda (leading)

m Prored je razmak izmedu redova teksta.

m  Kako bi ¢itatelju omogucili lagan prelazak iz reda u red porebno je
svakom redu teksta dodjeliti neophodan prostor.

m  Kod previse nabijenih redova ¢itanje je otezano zbog obuhvacanja
dva ili tri reda pogledom.

m  Povecavajuci prored za dvije ili tri tocke moZemo bitno povecati
Citljivost.



Ty

Povecanje proreda za 1.5,2 13 pt

The role of typographic experimentation is to
extend the boundaries of language by freely
probing visual and verbal syntax and the rela-
tionships between word and image. Syntactic
exploration enables designers to discover
among typographic media an enormous poten-

The role of typographic experimentation is to
extend the boundaries of language by freely
probing visual and verbal syntax and the rela-
tionships between word and image. Syntactic
exploration enables designers to discover

The role of typographic experimentation is to
extend the boundaries of language by freely
probing visual and verbal syntax and the rela-
tionships between word and image. Syntactic
exploration enables designers to discover

Normalni prored

The role of typographic experimentation is to
extend the boundaries of language by freely
probing visual and verbal syntax and the rela-
tionships between word and image. Syntactic
exploration enables designers to discover
among typographic media an enormous poten-

The role of typographic experimentation is to
extend the boundaries of language by freely probing
visual and verbal syntax and the relationships
between word and image. Syntactic exploration
enables designers to discover among typographic
media an enormous potential to edify, entertain, and

Smanjeni prored

The role of typographic experimentation is to
extend the boundaries of language by freel
Probm_g visual and verbal syntax and the rela-
ionships between word and image. Syntactic
exploration enables descljg
among typographic media an enormous poten-
tial to edify, entertain, and surprise. As in other

ners to discover



Ravnanje teksta (aligment)

m Zaoptimalnu ¢itljivost
preporuca se tekst ravnati u
lijevo u takozvani Cesalj
(aligment left).

m U ovisnosti o situaciji moze
se tekst ravnati i desno,
centralno ili pak poravnati I
lijevo i desno (justified) ali se
na taj naCin umanjuje
Citljivost.

Ravnanje u lijevo, desno,
justified i centralno

The role of typographic experimentation is to
extend the boundaries of language by freely
probing visual and verbal syntax and the rela-
tionships between word and image. Syntactic
exploration enables designers to discover
among typographic media an enormous poten-
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tionships between word and image. Syntactic
exploration enables designers to discover
among typographic media an enormous

The role of typographic experimentation is to
extend the boundaries of language by freely
probing visual and verbal syntax and the rela-
tionships between word and image. Syntactic
exploration enables designers to discover
among typographic media an enormous poten-

The role of typographic experimentation is
to extend the boundaries of language by freely
probing visual and verbal syntax and the
relationships between word and image.
Syntactic exploration enables designers to
discover among typographic media an



JoS nekoliko savjeta kako oCuvati Citljivost
teksta

Jedna od stvari kojom je moguce razbiti homogenost teksta su
prevelike uvlake prvog reda poglavlja. Treba odabrati na¢in
oznacavanja poglavlja tako da se ne narusi cjelina teksta.

Takoder treba izbjegavati situacije u kojima u novom redu ostaje par
slova 1li rijec, ili situaciju da zadnji red poglavlja prede u novi stupac
il1 na novu stranicu (takozvane udovice ili siro€i¢i). Takve se situacije
doZivljavaju kao greske.

Vazno je imati na umu da sve $to radimo na tekstu ne smije narusiti
njegov prirodan tok 1 €itljivost.



